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11. Manažérske zhrnutie:

Anotácia: 
Na stretnutí klubu IG sme sa zaoberali témou Merge Explorer - využitie Merge cube vo vzdelávaní.
Kľúčové slová: 
Merge Explorer, využitie Merge cube, MERGE Explorer, rozšírená virtuálna realita

	
12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia: 

Téma stretnutia:
Program stretnutia: 
1.	Oboznámenie sa s obsahovou náplňou témy Merge Explorer.
2.	Využitie Merge cube vo vzdelávaní.
3.	Diskusia.




	
13. Závery a odporúčania:

Závery zo zasadnutia:
1.	Prostredie MERGE Explorer - Inšpirovať svojich študentov, aby sa zapojili a naučili sa s rozšírenou a virtuálnou realitou.

Odporúčania:
Táto aplikácia vyžaduje na vyskúšanie Merge Cube a smartphone alebo tablet. Zistite, ako získať Merge Cube a ďalšie informácie nájdete na: https://www.MergeCube.com.
Študenti sa môžu učiť vedu efektívne pomocou viac ako 100 vedeckých simulácií, ktorých sa môžu dotknúť, držať ich a pracovať s nimi! Merge Explorer (spolu s kockou Merge) umožňuje študentom preskúmať fajčiacu sopku na dlani, zblízka preskúmať veľkého bieleho žraloka, držať a preskúmať slnečnú sústavu, pitvať žabu (ľudsky!) A ešte oveľa viac . Vďaka ľahko sledovateľným aktivitám a zabudovaným kvízom získavajú študenti kľúčové vedomosti ponorení do učenia, a to buď v triede, alebo doma na diaľku. Virtuálny svet je plný mystických krajín s horami nových ingrediencií, ľudí a tvorov, ktoré treba objaviť. Žiak formou edukačných hier napr. získa pomoc od nepochopených medveďov, uviaznutých obchodníkov a otravnej čajky, ktorá zje toľko chleba, koľko dokážete. V tejto zábavnej a prežitej svete sa bude baviť a objavovať všetky jej možnosti.
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PREZENČNÁ LISTINA

Miesto konania stretnutia: kabinet SOŠ I. posch. Novotný, Varga
Dátum konania stretnutia: 13.04.2022
Trvanie stretnutia: od 14.00 hod.   do 16.00 hod.	

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu:
	č.
	Meno a priezvisko
	Podpis
	Inštitúcia

	1.
	Mgr. Miriam Čintalová Benková
	
	

	2.
	Ing. Jaroslav Ihnacík
	
	

	3.
	Ing. Mária Kubicová
	
	

	4.
	Ing. Pavel Novotný
	
	

	5.
	Ing. Mikuláš Varga
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