UCEBNE OSNOVY

Nazov predmetu Informatickd vychova

Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami

Rocnik 1. —4.ro€.

Ndzov SVP Statny vzdelavaci program 1. stupiia zdkladnej $koly v Slovenskej republike
Nizov SkVP Skola pre kazdého, $kola pre vietkych

Stupeii vzdelania ISCED 1

Forma $tudia dennd

Vyucovaci jazyk slovensky

Rozsah vyufovania predmetu

Rocnik 1. 2. 3. 4.
Hodinova tyzdenne 0 1 1 1
dotacia ro¢ne 0 33 33 33

1.Charakteristika predmetu Informatika 2.ro¢.

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zru€nosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s
digitalnymi technoldégiami. Druhd zlozka je zamerand na budovanie zékladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov.

Prva zlozka tvori zéklad vyucovania informatiky v rdmci primarneho vzdeldvania a z
vicSej Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou
¢innost’'ou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora
mé dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha
zlozka objavuje uz 1 v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme.

Informatika zaroven pripravuje Zziakov na to, aby korektne vyuZivali takto
nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i1 v inych predmetoch.

2.Ciele predmetu Informatika 2.ro¢.

Ciel'om vyucovania informatiky v druhom ro¢niku je dosiahnut’ najzékladnejSie zruc¢nosti v
praci s pocitacom:
V' korektne zapnut/vypnut’ poéitaé
v' oboznamit’ sa s po¢itacom, s mySou, klavesnicou, perom, ovladat’ jednoduchu hru
v oboznamit’ sa s prostredim a nastrojmi jednoduchého grafického editora, vediet
nakreslit’ a upravit’ obrazok, nakreslit’ a napisat’ pismenka
pisat’ text do pocitaca v jednoduchom textovom editore
praca s prehliadaCom — pustit’ si hru
zoznamit’ sa zo zékladnymi moZnostami internetu (zapisat' adresu a vyhladat
informacie)
v’ ziskat' zaklady algoritmického myslenia, vediet rieSit ulohy podla zadanych
postupov
v zozndmit’ sa s moZnostami prehravania zvukov
v spracovat’ a prezentovat’ jednoduchy projekt.
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Tematicky okruh

Pojmy

Vlastnosti a vzt'ahy, postupy

v textovy dokument, v" ukladanie roznych informaicii do siborov (text, obrizok),
klavesnica, velke a malé ¥" jednoduché nastroje na Upravu textovych dokumentov (zmena
pismena, nastro) Word Art, velkosti pisma, hribka a kurziva, Word Art),
¢isla a znaky, slova, vety, ¥" dodrZiavanie zakladnych zasad pisania textu,
kopirovanie, vkladanie, ¥  kombinacia textu a obrazka,

v obrazok, nastroje pero, v" zdklady kreslenia v grafickom prostredi (farby a hribky &iar,
Eiarfl, Stetec, guma, Jednoduche nastroje).

Informdcie okolo nds vyplianie farbou, paleta, v' lprava obrazkov (kopirovanie, vkladanie),
vlastne farby, geometricke v" prezentovanie vysledkov vlastnej prace,
tvary, elipsa, krivka, v" pouzivanie zvuku, zvukovych efektov,
skosenie, otocenie, ¥ animovanie jednoduchych obrazkov, vytvorenie obrazkového
roztiahnutie, pribehu.

v" zvuk, zvukovy stbor,
prehravaé, nahravanie,
efekty,

v _animacia.

v" e-mail, e-mailova adresa, v" detské webové stranky (rozpravky, obrazky), on-line hry,

v" webovy prehliadac, webova zasady spravania sa na webe,

Komunikicia stranka, odkaz na webe, ¥" vyber vhodnej informacie,
prostrednictvom IKT v bezpecnost, zasady ¥" pocitacové edukaéné hry, ktoré obsahuji rozne typy informacii
spravania sa v prostredi (matematické hlavolamy s cCislami, hadanie slov, doplhanie
internetu. pismen, dokresl'ovanie do obrazkov do mapy).
¥" kombinovanie price na webe a s graf. a text. editorom.

v postup, navod, recept, v" skladanie podl'a navodov (stavebnice),

v riadenie robota, v" praca podl'a navodu,

Postupy, rieSenie v obrazkova ‘stavehnicu, v pu(::ritm':ﬂvom prostredi Eie%enie l:lll?h.. s]!iluda!nie obrazkov z _
problémov, algoritmické posluErnnst 1(_11:1]:1(:1".:'~ ms:nswh D'EII"EECU\-’.. uka?'nm‘te vykonavanie prikazov, vykonanie
mvslenie v detsky prog. jazyk, elem. pripravene] postupnosti prikazov,

l prikazy, program, ¥" riesenie jednoduchych algoritmov v detskom programovacom

v robotickd stavebnica. prostredi (pohyb animovanych obrazkov),

v skladanie scény pomocou ikon.
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Principy fungovania IKT

zakladne periférie na
ovladanie pocitaca, mys,
klavesnica,

tlaciaren, skener,

CD, USB — pamitovy kl'ac,
CD mechanika,

ukladanie informacii, subor,
meno siboru,

vytvaranie prie¢inkov,
ukladanie do priecinkov,
digitalny fotoaparat,
mikrofon, slichadla.
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funkcie vybranych klavesov,

prica s tlaciarfiou, skenerom,

praca s roznymi mediami — citame CD,

¢itanie a zapisovanie na USB kl'ag,

uloZenie informacii do siboru, otvorenie, zrusenie,
vytvorenie a ukladanie do prieé¢inkov,

zaklady ovladania digitalneho fotoaparatu.

informacne technologie v ¥" vyuzivanie roznych typov edukaénych programov pre rozne
. skole (edukaéné programy, predmety
Informaéna spolocnost komunikacia) v" vyuzitie komunikaénych moZznosti IKT v skole
volny ¢as a IKT v" aké rozne profesie s pri tvorbe edukaénych programov a
(poéitatove hry, hudba, poéita¢ovych hier (vytvarnik, skladatel. animator. scenarisia,
filmy), rozpravac, ...)
bezpeénost’ pocitaca, v

spravne pouZivanie hesiel

preco a pred kym treba chranit’ po¢itac




3.VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 2 .ro¢nik

VZDELAVACI STANDARD

Reprezenticie a nastroje — Informédcie okolo nis - prica s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

v
v
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Ziak na konci 2. ronika zikladnej Skoly vie/dokaze:

orientovat’ sa v prostredi jednoducheho grafickeho editora,
samostatne pracovat’ s jednothvymi nastrojmi grafického
editora,

samostatne ale 1 podla navodu vytvorit obrazok,

pouZivat’ nastroj text a panel pisma,

orientovat’ sa v prostredi textoveho editora,

samostatne pracovat’ so zikladnymi nastrojmi textoveého
editora,

pouzivat’ klavesnicu, spravne napisat’ vel'ke pismena, pouzivat’
diakritickeé znamienka

obrazok vytlaéit’ na tladiarm.
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Graficky editor: Skicar, Tux Paint, GCompris,

nastroje grafického editora: ceruzka, sprej, Stetec, nadoba
s farbou, é1ara, krivka, ubdiinik., mnohouholnik, elipsa,
kvapkadlo, lupa, guma,

obrysy tvarov ,

vypiﬁunie atvarov,

vyber farby, definovanie vlastnych farieb,

viber,

laso,

sposoby oznacenia,

nastroj na pisanie textu

nastroj na vkladanie obrazka,

Textovy editor: Microsoft Word,

nastroje textoveho editora: typ, velkost, farba pisma,
zarovnanie, Word Art.

Reprezenticie a nidstroje — Komunikicia prostrednictvom IKT - prica s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

ASENR NN

Ziak na konci 2. roénika zikladnej Skoly vie/dokaze:

spustit’ internetovi stranku,

ndjst’ detske webstranky a onientovat’ sa v nich podl'a pokynov,
kopirovat’ a vkladat’ obrazky z webovej stranky.

rozumiet’ moznostiam zneuzivania Internetu.

ASENENEN

zakladné informacie o Internete,
spustenie, webova adresa,
webove stranky pre deti, spustenie, prezeranie,

kombinacia prace grafickeho a textového editora s webovou

strankou.




Reprezenticie a nastroje — Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Vykonovy $tandard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. roénika zikladnej Skoly vie/dokdie: ¥" praca v edukaénom programe,
v poskladat’ a vytvorit’ scénu, ¥" vytvaranie scén pomocou jednoduchych objektov a pokynov.
v vytvorit podla prikazov jednoduchy obraz.
Reprezenticie a nastroje — Principy fungovania IKT
Vykonovy $§tandard Obsahovy §tandard
Ziak na konci 2. roénika zikladnej Skoly vie/dokdie: v" Zikladné pravidla prace v PC uéebni, ¢asti pocitacove] zostavy,
v poznat’ zasady spravania v pocitacove] ucebni, v bezpecnost’ pri praci,
v" poznat’ zisady bezpeénej prace s PC, v poriadok v ué¢ebni,
¥ vymenovat' zdkladné ¢asti pocitaca, v" pocitac, my$, klavesnica, reproduktor, monitor, tla¢iaren,
v" zapnit' a vypnit' poéitag, v zapnutie a vypnutie poitata,
¥" pracovat’ s mySou, ¥ praca s mySou,
v" vysvetlit' rozdiel medzi t'ahanim a klikanim mySou, v praca s klavesnicou,
v" vediet’ pouZit’ pravé a l'avé tlacidlo mysi, v" minimalizovanie, maximalizovanie,
¥" pracovat’ s kldvesnicou, ¥ zapnutie a vypnutie poitaca,
¥ minimalizovat’, maximalizovat' a zatvorit’ pracovné okno, v" priecinok, subor, ukladanie dokumentov.
¥" vytvorit' a najst’ potrebny stibor, prie¢inok,
v" pomenovat’ dokument,
¥ uloZit’ dokument do svojho prieéinka.
Komunik:cia a spoluprica — prica s webovou striinkou - Informaéni spoloénost’
Vykonovy §tandard Obsahovy Standard
Ziak na konci 2. roénika zikladnej Skoly vie/dokdie: ¥" informaé¢né technologie,
v orientovat’ sa v jednoduchych edukaénych hrach, v volny ¢as s IKT,
v" ovladat’ samostatne edukaény program. v edukaéné programy,
v" CD ROM,
v detské webové stranky.




4.Stratégie vyucovania
4.1 Vzdelavacie stratégie

e Riadeny rozhovor, demonstracia.

e Priebezna demonstracia postupov ucitel'om cez dataprojektor.

e Samostatna praca ziakov.

e Internet — vyhl'adavanie informacii a ich spracovanie, ukladanie.

e Préca s textom — vytvaranie a uprava dokumentov, kontrola pravopisu, vyuzitie
informacii z webovych stranok; kombindcia textu a obrazku, ukladanie informéacii do
suborov, premenovanie priecinkov.

e Spracovanie grafickej informacie — praca s grafickymi aplikéciami, kresliace nastroje,
rozne grafické formaty; tvorba a Gprava obrazkov.

e Multimédia — praca so zvukom.

4.2. Vychovné stratégie

Vychovné stratégie u Ziakov rozvijaji:
e samostatnost’, sustredenost’, presnost’, estetiku prejavu,
pochopit’ vyznam IKT v Zivote kaZdého Cloveka,
dodrZiavat’ bezpecnost’ pri prdci,
podporovat’ pozitivne vit’ahy medzi Pud’mi,
ziskavanie informacii pre prakticky Zivot,
poznavanie zmyslu ucenia, utvaranie pracovnych navykov,
ziskavanie pozitivneho viahu k multimédiam a jeho praktického vyuZivania na
sebavzdelavanie.

5.Prierezové témy

Osobnostny a socialny rozvoj

Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby Ziak:

* porozumel sebe a inym;

* uprednostiioval priatel’ské vztahy v triede i mimo nej;

* osvojil si, vyuzival a d’alej rozvijal zruénosti komunikécie a vzdjomnej spoluprace;

* nadobudol zdkladné prezentacné zrucnosti osvojené na zaklade postupného spoznania
svojich predpokladov a uplatiioval ich pri prezentacii seba a svojej prace;

» ziskal a uplatiioval zdkladné socialne zru¢nosti pre optimalne rieSenie réznych situdcii;
* reSpektoval rozne typy l'udi, ich nazory a pristupy k rieSeniu problémov.

Vychova k manZelstvu a rodi¢ovstvu

Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby (si) ziak:

» ziskal zdkladné predpoklady pre zodpovedné rozhodnutia v oblasti medzil'udskych vzt'ahov;
* uprednostiioval zékladné principy zdravého zivotného Stylu a nerizikového spravania vo
svojom (kazdodennom) Zivote.




Environmentalna vychova

Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby (si) ziak:

* poznal a vyberal konkrétne moznosti smerujuce k ochrane a zlepseniu svojho zivotného
prostredia;

* podiel’al sa aktivne na zvel'ad’ovani zivotného prostredia skoly a jej okolia.

Medialna vychova

Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby (si) ziak:

* uvedomil vyznam a vplyv médii vo svojom zivote a v spolo¢nosti;

* pochopil a rozlisil pozitiva a negativa vyuzivania, vplyvu médii a ich produktov;

* osvojil zodpovedny pristup pri vyuzivani médii na komunikaciu a vytvaranie vlastnych
medialnych produktov;

* nadobudol zédklady zru¢nosti potrebnych na vyuzivanie médii.

Multikultiirna vvchova
Ciel'om uplatiiovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby Ziak:
* uplatiioval svoje prava a reSpektoval prava inych l'udi.

Dopravna vvchova — vvchova k bezpecnosti v cestnej premavke

Ciel'om uplatnovania tejto prierezovej témy je prispiet’ k tomu, aby Ziak:

* pochopil funkcie dopravy ako riadeného systému vymedzeného vSeobecne zaviznymi
pravnymi predpismi na veku primeranej trovni.

5. Ucebné zdroje
Ucebnica:

° Revelation Natural Art
. e- ucebnica Akadémia Alexandra

Rézne:

e Casopisy, odborna literatira

e vyucbové CD a DVD programy

e Edukacné programy a hry : Logické ulohy z matematiky, Alik,
e Webové stranky — www.infovek.sk, www.alik.cz, www.ovce.sk

e Didakticka technika - pocitac, dataprojektor


http://www.infovek.sk/
http://www.alík.cz/

6.Hodnotenie predmetu

Na kontrolu a hodnotenie Ziakov sa odporucaji postupy na zabezpecCenie korektného a
objektivneho hodnotenia podla Metodického pokynu ¢. 22/2011 na hodnotenie Zziakov
zékladnej Skoly. Pri hodnoteni Ziaka sa prihliada na jeho osobnostny rast, ako zvladol ucivo,
ako vie vyuzit’ ziskané vedomosti v beznom zivote. Hodnotenie posobi na ziaka motivacne.

Ziak na hodinich informatiky v 2.ro¢. nie je hodnoteny znamkou. Uvadza sa hodnotenie
»aktivne absolvoval, absolvoval, neabsolvoval:«

a) ,aktivne absolvoval®, ak sa ziak na vyucovani vyucovacieho predmetu aktivne
zucastnoval,

b),,absolvoval®“, ak sa ziak na vyucCovani vyucovaciecho predmetu ospravedlnene
nezucastiioval alebo bol pritomny a zo zdvaznych dovodov nepracoval, alebo

¢) ,.neabsolvoval®“, ak ziak na vyufovani vyucovacieho predmetu nepracoval alebo sa
neospravedlnene vyucovania nezucastioval.



1.Charakteristika predmetu Informatika 3.-4.ro¢.

V predmete informatika sa prelinaja dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych sktsenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s
digitalnymi technologiami. Druha zlozka je zamerand na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov.

Prva zlozka tvori zéklad vyucovania informatiky v rdmci primarneho vzdeldvania a z
vicsej Casti sa prelina i celym niz$im strednym vzdeldvanim. Sktisenosti ziskané praktickou
¢innost'ou v tejto oblasti su potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora
ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd
zlozka objavuje uz i v primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme.

Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto
nadobudnuté zrucnosti a poznatky i1 v inych predmetoch.

2.Ciele predmetu

Ziaci

e uvazuju o informdciach a rdéznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné néstroje na ich
spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hladaji a nachddzajii algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraji navody, programy podl'a danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,

e komunikuju a spolupracuji prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji
informacie na webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

e rozumeju rizikdm na internete, dokdzu sa im branit’ a rieSit’ problémy, ktoré sa
vyskytn1,

e reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.



3. VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 3. — 4. ro¢nik

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na Kkonci 4. ro¢nika zakladnej Skoly vie/dokaze:
v' pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu obrazkov
a animacii,

v" n4jst, odhalit’ a opravit’ chyby pri uprave obrazkov aj animacii.

Pojmy: oblast’, animécia

Vlastnosti a vztahy: animdacia ako postupnost’ obrazkov

Procesy: kreslenie ¢iary, usecky, obdiznika, $tvorca, ovalu, kruhu,
pouzivanie vyplne, farby, palety farieb, nastavovanie hriibky ciary,
omal'ovanie, peCiatkovanie, dokresl'ovanie, kreslenie zakladnych
geometrickych tvarov, oznacovanie, presuvanie a kopirovanie oblasti,
spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a prepinanie sa medzi

obrazkami animacie, kreslenie obrazkov animacie

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v' pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu textu,
v' zaSifrovat’ a rozsifrovat’ text podl'a jednoduchych pravidiel

(reprezentovat’ znaky a slovd).

Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo, veta, symboly, Cislica,
znaky ako pismena, ¢islice, Specialne znaky a symboly

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov,
odsek ako skupina viet, medzery a oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ, velkost’, hrubka a farba pisma (t.].

zvyraznenia), zarovnanie odseku, text ako postupnost’ znakov,




Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie, mazanie, vymena slov,
vkladanie obrazkov (cez schranku), vloZenie a odstranenie medzery (z

chybného textu)

Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej §koly vie/dokaze:
v’ pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a ipravu

pribehov.

Pojmy: snimka
Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie
Procesy: vytvéaranie pribehov, vloZenie novej snimky, vloZenie textu,

vloZenie obrazka, spustenie a zastavenie

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zékladnej $koly vie/dokaze:
v pouzit konkrétne nastroje na prehratie zvukov,

v' pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie videa.

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehrava¢ zvukov, video, prehravac videa
Vlastnosti a vztahy: hlasitost’ zvuku
Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie zvuku, nastavenie

hlasitosti, spustenie prehravanie a zastavenie videa




Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze: Vilastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informadcie, text
v’ zakddovat’ informaciu podl'a pokynov do konkrétnej a grafika
reprezentacie,
v' dekddovat’ informaciu z jednoduchych reprezentacii,
v" zvolit’ si nastroj z danej skupiny nastrojov pre danu konkrétnu
situdciu, problém.
Reprezentacie a nastroje — Struktuary
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

v' orientovat’ sa v jednoduchej $truktire — vyhl'adavat’ a ziskavat
informéacie z jednoduche;j Struktury podl'a zadanych kritérii,

v organizovat’ informacie do Struktar — podl'a zadania vytvarat’
jednoduché struktiry tidajov, podla konkrétnych
jednoduchych pravidiel manipulovat’ so Struktirami tidajov,

v’ interpretovat’ Gidaje zo $truktlr — prerozpravat’ informacie z

jednoduchej Struktury vlastnymi slovami.

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle frekvencna a kodovacia
tabul’ka, slovnik, mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia v postupnosti, pozicia
objektov v tabul’ke, vyznam postupnosti a tabul’ky

Procesy: praca s grafovymi Struktirami (s mapou, labyrintom, siet'ou),

zapisovanie, vyhl'adavanie v jednoduche;j Struktire




Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:
v’ pouzit’ nastroje na prezeranie webovych stranok,

v’ ziskat’ informacie z webovych stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac

Vilastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku a
suvisi s jej obsahom a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliadac¢ ako néstroj na zobrazovanie webovych
stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné webové stranky, navrat na predchadzajicu

navsStivenu stranku

Komunikacia a spolupraca — vyhPadavanie na webe

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zékladnej $koly vie/dokaze:
v' vyhladat’ a ziskat’ informaciu na zadanych strankach internetu,
v diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania,

v" posudit’ spravnost’ vysledku

Pojmy: vyhl'adavac
Procesy: vyhl'addvanie obrazkov na zadanych strankach, vyhl'adavanie

v mapach na internete




Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:
v’ zostavit’ a posielat’ spravu danému prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja,
v' ndjst’ a zobrazit’ prijati spravu od konkrétneho odosielatel’a
prostrednictvom konkrétneho e-mailového néstroja,

v' zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, kos

Vilastnosti a vztahy: e-mail ako sprava pre adresata, adresat, e—mail a
program na pracu s e-mailom

Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie emailu, odoslanie

emailu, prijatie emailu, vymazanie emailu, dodrziavanie netikety

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:

v navrhnut’ rieSenie, vyjadrit’ plan rieSenia,

v rozhodnit sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
v vybrat’ prvky alebo moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia,
v

uvazovat’ o roznych rieSeniach

Viastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati — neplati, &no/alebo/nie
(neformalne)

Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

Viastnosti a vztahy: priamy prikaz — akcia vykondvatel'a




v' riesit’ problém priamym riadenim vykonavatel’a (napr. robot,

Procesy: riadenie vykonavatel'a v priamom rezime, pouzivat’ jazyk

korytnacka), vykonavatel'a
v’ aplikovat’ elementarne prikazy daného jazyka (zo slovnika
prikazov) na riadenie vykonavatela
Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov
Vykonovy Standard Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej §koly vie/dokaze:
v riesit’ problém skladanim prikazov do postupnosti,
v' doplnit’, dokon¢it’, modifikovat’ rozpracované rieSenie,
v’ interpretovat’ postupnost’ prikazov,

v' vyhl'adat’ chybu v postupnosti prikazov.

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost’ prikazov
Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a vysledok
Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie

postupnosti prikazov

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zékladnej $koly vie/dokaze:
v’ realizovat’ ndvod, postup, algoritmus rieSenia Glohy —
interpretovat’ ho, krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢cinnost’

vykonavatela.

Procesy: krokovanie




Algoritmické rieSenie problémov — h’adanie, opravovanie chyb

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:
v’ vyhladat’ chybu vo vysledku po vykonani algoritmu,
v' ndjst’ a opravit’ chybu v navode, v zapise riesenia,

v' diskutovat’ o svojich rieSeniach.

Vilastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba v navode

Procesy: rozpoznanie chyby

Softvér a hardvér — prica so sibormi a prie¢inkami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:
v ulozit’ produkt do stiboru podl’a pokynov,

v otvorit’ rozpracovany produkt zo suboru podl'a pokynov.

Pojmy: stbor, priecinok
Vlastnosti a vztahy: v sibore je uloZzeny nejaky obsah, rozne typy
suborov pre rozne typy informacii (subor s obrazkom, stibor s textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Softvér a hardvér — praca v opera¢nom systéme

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:
v" spustit’ program/aplikaciu, ukonéit’ beZiacu aplikaciu a otvorit’
v nej dokument,

v’ prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z programu/aplikacie.

Pojmy: aplikécia, ikona, okno, pracovna plocha
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia programu alebo

dokumentu




Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze: ] pracovat’ so
zékladnym hardvérom na pouzivatel'skej urovni: ovladat’ programy

mysou, pisat’ na kldvesnici.

Vlastnosti a vzt'ahy: rozna funkénost’ klavesov (pismena, Cisla, Sipky,
enter, medzera, shift, delete, diakritika,...) Procesy: pohyb, klikanie a

tahanie mySou, ovladanie kurzora na obrazovke

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej §koly vie/dokaze:

v' rozli§it’ e-mailovu a webovu adresu.

Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova pocitacova siet

Informacna spolo¢nost’ — bezpe¢nost’ a rizika

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:
v' diskutovat’ o rizikach na internete,
v aplikovat’ pravidla pre zabezpe¢enie e—mailu proti

neopravnenému pouZitiu.

Procesy: bezpetné spravania sa na internete




Informacna spolo¢nost’ — digitalne technolégie v spolo¢nosti

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej §koly vie/dokaze:
v’ diskutovat’ o digitalnych technoldgiach, o ich kladoch i
zaporoch,
v' diskutovat’ o vyuZiti konkrétnych nastrojov digitalnych
technoldgii pri u€eni sa inych predmetov, diskutovat’ aj o tom,

ako poméhajt ucitel'ovi — ako poméhaju ziakovi.

Pojmy: hry, filmy, hudba

Vilastnosti a vztahy: digitalne technoldgie okolo nés (aj napriek tomu,
ze na prvy pohlad nevyzeraju ako zariadenia s procesorom), digitalne
technoldgie ako nastroje pre komunikaciu, digitadlne technologie doma,
v Skole

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné u€enie sa, zdbavu a

spoznavanie

Informacna spolo¢nost’ — legalnost’ pouzivania

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 4. roénika zékladnej $koly vie/dokaze:
v diskutovat’ o principoch dodrZiavani zakladnych autorskych

prav.

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a
pouzitiu
Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania informacii (obrazky,

hudba, filmy)




4.Stratégie vyucovania

4.2 Vzdelavacie stratégie

Riadeny rozhovor, demonstracia

Priebeznd demonstracia postupov ucitel'om cez dataprojektor

Samostatna praca ziakov

Internet — vyhl'adavanie informacii a ich spracovanie, ukladanie.

e Prica s textom — vytvaranie a uprava dokumentov, kontrola pravopisu, vyuzitie

e informacii z webovych stranok; kombinacia textu a obrazku, ukladanie informacii do
stiborov, premenovanie prie¢inkov

Spracovanie grafickej informécie — praca s grafickymi aplikaciami, kresliace nastroje,
rozne grafické formaty; tvorba a Gprava obrazkov.

Prezentacia informécii — vytvaranie prezentacii, projektova praca

Informacna spolo¢nost’ — vyhl'addvanie ¢lankov o vyuziti IKT v praxi, o rizikdch
technologii a autorskych pravach;

e Multimédia — praca so zvukom,

4.2. Vychovné stratégie

Vychovné stratégie u ziakov rozvijaji:
e samostatnost’, sustredenost’, presnost’, estetiku prejavu,
pochopit’ vyznam IKT v Zivote kaZdého cloveka,
dodrZiavat’ bezpecnost’ pri prdci,
podporovat’ pozitivne vit’ahy medzi Pud’mi,
ziskavanie informacii pre prakticky Zivot,
pozndvanie zmyslu ucenia, utvdranie pracovnych navykov,
ziskavanie pozitivneho vifahu k multimédiam a jeho praktického vyuZivania na
sebavzdeldavanie.

5. Ucebné zdroje
Ucebnica:
° Revelation Natural Art
. e- ucebnica Akadémia Alexandra

Rézne:

e Casopisy, odborna literatira

e vyucbové CD a DVD programy

e Edukacné programy a hry : Logické ulohy z matematiky, Alik,

e Webové stranky — www.infovek.sk, www.alik.cz, www.ovce.sk
e Didakticka technika - pocitac, dataprojektor


http://www.infovek.sk/
http://www.alík.cz/

6. Hodnotenie predmetu

Ziaci 3. a4.roénika budi z predmetu Informatika hodnoteni znamkou. Na kontrolu a
hodnotenie Zziakov sa odporucaji postupy na zabezpecenie korektného a objektivneho
hodnotenia podl'a Metodického pokynu €. 22/2011 na hodnotenie ziakov zakladnej Skoly. Pri
hodnoteni ziaka sa prihliada na jeho osobnostny rast, ako zvladol ucivo, ako vie vyuzit
ziskané vedomosti v beznom zivote. Hodnotenie pdsobi na ziaka motivacne.

V hodnoteni ziaka v predmete informaticka vychova sa vyuziva:
e ustne skisSanie — hodnotia sa zdkladné poznatky stanovené vykonovou ¢ast'ou
vzdelavacieho Standardu,
e samostatna praca — hodnotenie praktickych zrucnosti - klasifikované s komentarom
vykonu ziaka.



