Zakladna skola s materskou Skolou Senohrad, Senohrad ¢. 129, 962 43 Senohrad

Vzdelavacia oblast’

Matematika a prdca s informdciami

Nazov predmetu

Informatika

Nézov SkVP -

Casovy rozsah || Povinna &ast 1 hodina tyzdenne; 33 hodin rocne

vyucby Volitelné hodiny

Rocnik 4. ro¢nik

Skola Zadkladna skola s materskou Skolou Senohrad
Stupeii ISCED 1 — primdrne vzdelavanie

Forma $tadia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Poznamky platny od skolskeho roku 2023/2024




Obsah vzdelavania v 4. ro¢niku:

Utebné osnovy sii totoZné so vzdelavacim Standardom SVP pre prislu$ny predmet

Praca s textom

usecky, obdiznika, §tvorca, ovalu,
kruhu, pouzivanie vyplne, farby,
palety farieb, nastavovanie hrubky
¢iary, omalovanie, peciatkovanie,
dokresl’'ovanie, kreslenie zakladnych
geometrickych tvarov, oznacovanie,
presuvanie a kopirovanie oblasti,
spustenie a zastavenie animacie,
krokovanie a prepinanie sa medzi
obrazkami animacie, kreslenie
obrazkov animaécie.

Pojmy: malé a velké pismeno, znak,
slovo, veta, symboly, ¢islica, znaky
ako pismena, Cislice, Specidlne znaky
a symboly Vlastnosti a vzt'ahy: slovo
ako skupina pismen, veta ako skupina
slov, odsek ako skupina viet, medzery
a oddel'ovace, obrazok a text,
formatovanie textu, pismo + typ,
velkost’, hribka a farba pisma (t.j.
zvyraznenia), zarovnanie odseku, text
ako postupnost’ znakov, Procesy:
pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie
obrazkov (cez schranku), vloZenie a
odstranenie medzery (z chybného
textu)

Najst’, odhalit’ a opravit’ chyby pri
uprave obrazkov aj animacii.

OSR

TPPZ

Pouzit’ konkrétne nastroje editora
na tvorbu a upravu textu.

Zasifrovat a rozsifrovat’ text
podl'a jednoduchych pravidiel
(reprezentovat’ znaky a slova).
OSR

MEV

TPPZ

Tematicky | Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Finan¢na
celok gramotnost’
Reprezenta | Praca s grafikou | Pojmy: oblast’, animacia Vlastnostia | Pouzit konkrétne nastroje editora

cie a vztahy: animacia ako postupnost na tvorbu a tpravu obrazkov

nastroje obréazkov Procesy: kreslenie ¢iary, a animacil.

Praca
s pribehmi

Pojmy: snimka Vlastnosti a vztahy:
snimky a ich poradie Procesy:
vytvaranie pribehov, vloZenie novej
snimky, vloZenie textu, vloZenie
obrazka, spustenie a zastavenie

Pouzit’ konkrétne nastroje editora
na tvorbu a upravu pribehov.

OSR
MEV

TPPZ




Praca
s multimédiami

Informacie

Struktiiry

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac
zvukov, video, prehravac videa
Vlastnosti a vzt'ahy: hlasitost’ zvuku
Procesy: prehravanie, spustenie a
zastavenie zvuku, nastavenie
hlasitosti, spustenie prehravanie a
zastavenie videa

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informacie, text a
grafika

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v
zmysle frekven¢na a kddovacia
tabul’ka, slovnik, mriezka), riadok,
stipec Vlastnosti a vzt'ahy: poradie
objektov, pozicia v postupnosti,
pozicia objektov v tabul’ke, vyznam
postupnosti a tabul’ky Procesy: praca
s grafovymi Struktirami (s mapou,
labyrintom, siet'ou), zapisovanie,
vyhl'adavanie v jednoduchej Struktire

Pouzit’ konkrétne nastroje na
prehratie zvukov.

Pouzit’ konkrétne nastroje na

prehratie videa.

OSR
MEV

TPPZ

Zakodovat’ informaciu podl'a
pokynov do konkrétnej
reprezenta- cie.

Dekodovat informaciu z
jednoduchych reprezentacii.

Zvolit’ si nastroj z danej skupiny
nastrojov pre danu konkrétnu
situaciu, problém.

OSR

MEV

Orientovat’ sa v jednoduchej
Struktare — vyhl'adavat’ a ziskavat’
informécie z jednoduche;j
Struktary podl'a zadanych kritérii.

Organizovat’ informacie do
Struktir — podl'a zadania vytvarat’
jednoduché struktiry udajov,
podl'a konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat’ so
Struktarami udajov.

Interpretovat’ idaje zo Struktar —
prerozpravat’ informacie z
jednoduchej Struktury vlastnymi
slovami.

OSR
MEV




Komunika-
cia
a spolupra-
ca

Algoritmic
ké rieSenie
problémov

Praca
s webovou
strankou

Vyhladavanie
na webe

Praca
$ nastrojmi na
komunikaciu

Analyza
problému

Pojmy: webova stranka, odkaz,
prehliadac

Vlastnosti a vztahy: adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a
suvisi s jej obsahom a zobrazenim,
odkazy ako prepojenia na webové
stranky a stibory, prehliada¢ ako
nastroj na zobrazovanie webovych
stranok

Procesy: orientacia na webovej
stranke, medzi webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné¢ webové
stranky, navrat na predchadzajtcu
navstivenu stranku

Pojmy: vyhl'adavac Procesy:
vyhladdvanie obrazkov na zadanych
strankach, vyhl'addavanie v mapach na
internete

Pojmy: sprava, email, e-mailova
adresa, ko§ Vlastnosti a vztahy: e-
mail ako sprava pre adresata, adresat,
e—mail a program na pracu s e-
mailom Procesy: zadanie adresy,
predmetu spravy, napisanie emailu,
odoslanie emailu, prijatie emailu,
vymazanie emailu, dodrziavanie
netikety

Vlastnosti a vztahy: pravda —
nepravda, plati — neplati,
ano/alebo/nie (neformalne) Procesy:
idea sekvencie prikazov,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Pouzit nastroje na prezeranie
webovych stranok.

Ziskat’ informéacie z webovych
stranok.

Vyhladat a ziskat’ informaciu
na zadanych strankach
internetu.

Diskutovat’ o vysledkoch
vyhl'adévania.

Posudit’ spravnost’ vysledku.

MEV
MUV

Zostavit’ a posielat’ spravu
danému prijemcovi
prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja.

N4jst’ a zobrazit’ prijata spravu od
konkrétneho odosielatel’a
prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja.

Zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej
adresy.

OSR
0Z0

Navrhnut rieSenie, vyjadrit’ plan
rieSenia.

Rozhodnut’ sa o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia

(vyroku).

Vybrat’ prvky alebo moznosti
podl'a pravdivosti tvrdenia.

Uvazovat’ o roznych rieseniach.

T: Finan¢na
zodpovednost’

a prijimanie
rozhodnuti

CK: Uréit rozne
spdsoby komunikacie
o fin. zalezitostiach.
Ziak vie uviest
jednoduché priklady
ako sa mozu osobné
informacie dostat’

k nepovolanym
osobam. Opisat’
mozné dosledky
odhalenia vybranych
osobnych informacii.




Interaktivne
zostavovanie
rieSenia

Pomocou
postupnosti
prikazov

Interpretacia
zapisu riesenia

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz —
akcia vykonavatel’a Procesy: riadenie
vykonavatel'a v priamom rezime,
pouzivat’ jazyk vykonavatel'a

Pojmy: prikaz, parameter prikazu,
postupnost’ prikazov Vlastnosti a
vztahy: ako suvisi prikaz/poradie
prikazov a vysledok Procesy:
zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov

Procesy: krokovanie

Riesit’ problém priamym riadenim
vykonavatela (napr. robot,
korytnacka).

Aplikovat’ elementarne prikazy
daného jazyka (zo slovnika
prikazov) na riadenie
vykonavatela.

Riesit’ problém skladanim
prikazov do postupnosti.

Doplnit, dokon¢it’, modifikovat’
rozpracovang riesenie.

Interpretovat’ postupnost’
prikazov.

Vyhl'adat’ chybu v postupnosti
prikazov.

Realizovat’ navod, postup,
algoritmus rieSenia tlohy —
interpretovat’ ho, krokovat’
rieSenie, simulovat’ ¢innost’
vykonévatela.

Vyhl'adat’ chybu vo vysledku po

Hladanie, Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly vykonani algoritmu.
opravovanie vysledok, chyba v navode Procesy:
chyb rozpoznanie chyby N4jst’ a opravit’ chybu v navode,
v zapise rieSenia.
Diskutovat’ o svojich rieSeniach.
MEV
OSR
TPPZ
Softvér Préca so Vlastnosti a vztahy: v stibore je Ulozit produkt do stiboru podl'a
a hardvér stubormi a ulozeny nejaky obsah, rézne typy pokynov.
prie¢inkami stborov pre rozne typy informacii Otvorit rozpracovany produkt zo
(stibor s obrazkom, subor s textom) suboru podl'a pokynov.
Procesy: vytvorenie, ukladanie
dokumentov
Praca v OS Vlastnosti a vztahy: ikona ako Spustit’ program/aplikaciu,

PC a pridavné
zariadenia

reprezentacia programu alebo
dokumentu

Vlastnosti a vztahy: rozna funk¢énost’
klavesov (pismena, ¢isla, Sipky, enter,
medzera, shift, delete, diakritika,...)
Procesy: pohyb, klikanie a tahanie
mysou, ovladanie kurzora na
obrazovke

ukoncit’ beziacu aplikaciu a
otvorit’ v nej dokument.
Prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z
programu/aplikacii.

Pracovat’ so zakladnym
hardvérom na pouzivatel'skej
urovni: ovladat’ programy mysou,
pisat’ na klavesnici.




Praca

v pocitacovej
sieti a na
internete

Informacna
spolocnost’ | Bezpecnost a

rizika

Digitalne
technologie v
spolo¢nosti

Legalnost’
pouzivania

Vlastnosti a vztahy: internet ako
celosvetova pocitacova siet’

Procesy: bezpecné spravania sa na
internete.

Pojmy: hry, filmy, hudba Vlastnosti a
vztahy: digitalne technologie okolo
nas (aj napriek tomu, Ze na prvy
pohl'ad nevyzeraju ako zariadenia s
procesorom), digitalne technoldgie
ako nastroje pre komunikaciu,
digitalne technologie doma, v skole
Procesy: pouZzivanie nastrojov na
vlastné ucenie sa, zabavu

a spoznavanie.

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a
jeho vzt'ah k autorovi, dielu a
pouzitiu Procesy: legalnost’ a
nelegalnost’ pouzivania informacii
(obrazky, hudba, filmy)

Rozli§it’ e-mailovl a webovu
adresu.

Diskutovat’ o rizikach na
internete.

Aplikovat pravidla pre
zabezpecenie e-mailu proti
neopravnenému pouzitiu.

Diskutovat’ o digitalnych
technoldgiach, o ich kladoch
i zaporoch.

Diskutovat’ o vyuziti konkrétnych
nastrojov digitalnych technologii
pri uceni sa inych predmetov,
diskutovat’ aj o tom, ako
pomahaju ucitel'ovi — ako
pomahaju ziakovi.

Diskutovat’ o principoch
dodrziavani zakladnych
autorskych prav.

OSR
MEV
ENV
MUV

Hodnotenie Ziakov

Pri hodnoteni pristupujeme ku kazdému ziakovi individualne. Neporovnavame vysledky deti medzi sebou, ale
hodnotime kazdého podl'a jeho moznosti a schopnosti. Snaha kazdého ucitel’a je pozitivne hodnotenie (nielen
slovom a znamkou). V danom predmete st Ziaci priebezne hodnoteni podl'a svojich vysledkov a snahy. Ziakov
postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit’ sami, ale aj svojho spoluziaka. Celkové hodnotenie ziaka sa
uskutociiuje na konci prvého polroka a druhého polroka v skolskom roku a ma ¢o najobjektivnejsie zhodnotit’
troveii jeho vedomosti, zruénosti a navykov v danom vyudovacom predmete. Ziaci su na vysved&eni hodnoteni
znamkou — 5 stupnami:

1 — vyborny,
2 — chvalitebny,
3 — dobry,

4 — dostatocny,
5— nedostatocny

Ziaci st hodnoteni a klasifikovani v silade s Metodickym pokynom &.22/2011 zo diia 1.5.2011 na hodnotenie
fiakov Z8.



