
Ramowy plan dnia w świetlicy szkolnej na rok szkolny 2023/2024 

 

6.30-8.00 

Schodzenie się uczniów do świetlicy, zabawy dowolne w kącikach zainteresowań, gry 

i układanki stolikowe, rozmowy swobodne, przygotowanie do zajęć lekcyjnych, 

sprawdzanie zadań domowych. 

8.00-9.50 

Zajęcia programowe: 

rozmowy/zajęcia czytelnicze, 

zajęcia plastyczno-techniczne, 

zabawy dydaktyczne/ konstrukcyjne/ gry planszowe, 

zabawy integracyjne, 

zabawy ruchowe/gry sportowe. 

Drugie śniadanie. 

9.50-10.45 

Gry i zabawy na boisku szkolnym. Rozwijanie umiejętności koordynacyjno- 

ruchowych, udział w konkursach zręcznościowych i grach zespołowych 

zorganizowanych przez wychowawcę świetlicy. 
 

10.45-11.30 
Gry i zabawy swobodne w świetlicy lub na boisku w zależności od pogody; rozwijanie 

indywidualnych zainteresowań i pasji uczniów. 
 

11.30-12.30 
Zajęcia dowolne w świetlicy dla uczniów. Zajęcia zindywidualizowane ze względu na 

potrzeby edukacyjne uczniów – rozwijające ich umiejętności szkolne. Obiad. 

12.20-12.40 Schodzenie się do świetlicy zapisy, porządkowanie świetlicy, 

12.40-13.25 

Gry i zabawy na boisku szkolnym. Rozwijanie umiejętności koordynacyjno- 

ruchowych, udział w konkursach zręcznościowych i grach zespołowych 

zorganizowanych przez wychowawcę świetlicy / grupa I/. 

 

12.40-13.25 

 

Odrabianie zadań domowych. Czytanie książek. Ciche zajęcia w świetlicy. Gry 

planszowe/zabawy konstrukcyjne. Zajęcia plastyczno – techniczne /grupa II/. 

12.40-13.25 

Gry i zabawy na boisku szkolnym. Rozwijanie umiejętności koordynacyjno 

ruchowych, udział w konkursach zręcznościowych i grach zespołowych 

zorganizowanych przez wychowawcę świetlicy /grupa II/. 

12.40-13.25 

 

Odrabianie zadań domowych. Czytanie książek. Ciche zajęcia w świetlicy. Gry 

planszowe/zabawy konstrukcyjne. Zajęcia plastyczno – techniczne /grupa I/. 

13.25-15.30 

Poprzez zabawę do wiedzy; zajęcia utrwalające poznaną wiedzę. Wykorzystanie gier 

planszowych. Zabawy tematyczne w kącikach zainteresowań. Rozwiązywanie zagadek 

logicznych, matematycznych z użyciem komputera. Oglądanie filmów edukacyjnych i 

rozwijających hobby oraz zainteresowania uczniów - zamiennie grupa II/grupa I. 

 

Gry i zabawy bieżne na boisku szkolnych, sali gimnastycznej. Udział w zajęciach i 

konkursach zręcznościowych organizowanych przez wychowawcę świetlicy - 

zamiennie grupa I/grupa II 
 

15.30-17.00 

Zabawy dowolne w kącikach zainteresowań, gry i układanki stolikowe, rozmowy z 

dzieckiem. Zajęcia relaksacyjne, filmoteka, korzystanie z księgozbioru świetlicy,  

dowolne – zabawy konstrukcyjne z klocków Lego Education, gry planszowe, 

uzupełnianie zadań domowych. 

Rozchodzenie się uczniów do domów, zabawy indywidualne. 

Porządkowanie świetlicy. 

 

 
Dzienny rozkład zajęć podlega modyfikacjom zgodnie z aktywnością i zainteresowaniami uczniów. 
 


