REGULAMIN KONKURSU CZYTELNICZEGO
SZKOLNA GRA TERENOWA “TROPEM BILBA BAGGINSA”

I. ORGANIZATORZY

Bibliotekarz - Dominika Kozlak, Anna Pajor-Pogoda, Beata Piegza
Szkota Podstawowa nr 5 im. Krélowej Jadwigi w Tarnowskich Gérach
Konkurs zorganizowany z okazji Dnia Czytania Tolkiena (24 marca) .

II. CELE KONKURSU:

e Zapoznanie sie z trescia ksiazki , Hobbit, czyli tam i z powrotem” ]. R. R. Tolkiena
e Rozwijanie wyobrazni i pas;ji literackiej

e Rozbudzenie zainteresowar czytelniczych

ITII. WARUNKI UCZESTNICTWA

1.Konkurs jest przeznaczony dla uczniéw naszej szkoty - kl. IV-VIIL

2. Konkurs polega na poszukiwaniu ukrytych pytar i odpowiedzi na nie.

3. Obowiazuje znajomos¢ ksiazki “Hobbit, czyli tam i z powrotem” J.R.R. Tolkiena.

IV. PRZEBIEG KONKURSU

1. Gra polega na odnalezieniu pytan ukrytych w r6znych miejscach szkoly oraz u réznych
0sob (nauczycieli i pracownikéw szkoty).

2. Miejsca z pytaniami beda oznaczone specjalnym znakiem zwiazanym z ksiazka.

3. Przed rozpoczeciem gry uczestnik odbiera KARTE GRY w bibliotece, na ktorej bedzie
udzielat odpowiedzi.

4. Wypetnione KARTY GRY nalezy odda¢ do pedagoga szkolnego do godz. 14:00.

V. CZAS TRWANIA KONKURSU
4 kwietnia 2023r. (wtorek) 8:00 - 14:00

VI. KRYTERIA OCENY
1. Ocenie podlegac bedzie kompletnosé¢ i poprawnos¢ udzielonych odpowiedzi.
2. W przypadku jednakowej liczby punktéw, liczy sie kolejno$¢ oddawania prac.

VII. NAGRODY

1. Komisja konkursowa moze przyznac I, II i III miejsce, a takze wyroznienia.
2. Przewidziane s3 nagrody.

3. Ogloszenie wynikéw nastgpi w pézniejszym terminie.

Dominika Kozlak, Anna Pajor-Pogoda, Beata Piegza



