MINISTERSTVO
SKOLSTVA, VEDY,
VYSKEUMU A SPORTU
SLOVEMSKE] REPUBLIKY

| EUROPSEA (MIA

Europsky socialny fond
| Eurdpsky fond regionalneho rozvaja

OPERACNY PROGRAM
LUDSKE ZDROJE

Sprdava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdeldvanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky
a kompetencie deti a Ziakov

3. Prijimatel

SSS, Trieda SNP 104, 040 11 Kosice

. Nazov projektu

Inovdacia vzdeldvania za Ucelom zlepsenia
Citatelskej, matematickej, finanénej a
prirodovednej gramotnosti

. Kéd projektu ITMS2014+

312011W095

. Nazov pedagogického klubu

Pedagogicky klub finan¢nej gramotnosti

. Datum stretnutia pedagogického klubu

4.11.2020
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. Miesto stretnutia pedagogického klubu

SSS, Trieda SNP 104, 040 11 Kosice —
diStancne

9. Meno koordinatora pedagogického klubu

RNDr. Martina Mucikova

10.0dkaz na webové sidlo zverejnenej spravy

https://sportgymke.edupage.org/a/rozvoj-
citatelskej-prirodovednej-matematickej-a-
financnej-gramotnosti-na-zs-a-ss

11. Manazérske zhrnutie:

Didaktické hry

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia

1. Clenovia PK pokracovali v diskusii o vyzname a za¢leneni didaktickych hier do

vyucovacieho procesu.

2. Niektori ¢lenovia odprezentovali rozne didaktické hry, ktoré st vhodné na rozvijanie FG
a podelili sa o vlastné skusenosti s vyuZitim hier pocas DV.

3. Clenovia PK diskutovali o vhodnych typoch/druhoch didaktickych hier, o programoch,
aplikaciach na tvorbu didaktickych hier na vyu€ovacie hodiny pocas DV.

4. Didaktické hry pocas DV — napr. skupinova préca v aplikacii ZOOM — prakticka ¢innost
¢lenov PK, tvorba pexesa v ramci upevniovania pojmov z FG.

5. Vzhladom na aktualnu ponuku sa zaoberali Finan¢no — vedomostnou sutazou pre
stredné Skoly — Financ¢na olympiada: https://www.financnaolympiada.sk/#homepage

13. Zavery a odporucania:

Clenovia PK FG odporucaju vyuzivat didaktické hry vo vyu€ovacom procese, ktory prebieha
nielen prezencne ale aj distancne pretozZe su jedna z dalSich moznosti ako ,,0Zivit”“ vyucovaci
proces. Typ didaktickej hry si vyucujuci volia podla aktualnych tém, podla zloZenia Ziakov

v triede, technickych moznosti Ziakov a ucitelov. Ucitel méze didaktické hry vo vyuéovacom
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procese vyuzivat pri vysvetlovani, pri overovani, pri upevriovani uciva, ale aj na spestrenie

vyucovania a motivaciu Ziakov o danu tému.

Ziakom $koly sa pontukne moZnost zapojenia do sutaZe prostrednictvom edupage a stranky

Skoly.

14. Vypracoval (meno, priezvisko)

Mgr. Andrea Domonko3ova

15. Datum

4.11.2020

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko)
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Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu




